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מסמך זה מיועד לאנשים שמתקשים עם האנגלית וצריכים עזרה בהבנה אבל הוא בשום אופן לא מהווה תרגום מושלם של החוקים, לדיוק מרבי, יש לפנות לחוקים שפורסמו ע"י FIRST. Steampunk שמחה לשתף מסמך זה ונשמח לדעת אם יש בעיות, תיקונים, שגיאות, הצעות וכו' דרך האתר שלנו. כמו כן אנו מתנצלים אם מישהו התבלבל כתוצאה מקריאת מסמך זה, ניסנו לדייק בתרגום כמה שיכולנו. זוהי הגרסא הראשונה ללא שום עדכון. יש לבדוק את האתר של FIRST לעדכונים.
לעדכונים ותרגומים נוספים בעתיד: www.steampunk1577.net
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3.0:המשחק
3.1:חוקי המשחק

3.1.1:שלבי המשחק
<01G> משחקון הוא באורך 2 דקות ו15 שניות. השלב האוטונומי הוא ה15 שניות הראשונות של המשחק. שלב השליטה מרחוק מתרחש ב2 דקות הנותרות.
<02G> השלב האוטונומי מסתיים כאשר שעון הזירה מראה 0 שניות. המשחקון מסתיים או כאשר כל המגדלים הופעלו או כאשר שעון העצר של הזירה מראה 0 שניות. מה שבא קודם.
בזמן השלב האוטונומי, בסיסי המגדלים יוארו בצהוב. במהלך שלב השליטה מרחוק, הבסיסים יוארו בצבע הברית שלהם. ב15 השניות שלפני סיום המשחק, הבסיסים יהבהבו בצהוב, בזמן שאורות המטרה יהבהבו בירוק. ב10 השניות לפני סוף המשחקון, כשהרובוטים המארחים רשאים לפרוק את המיניבוט שלהם בלי שינוכו נקודות עונשין, הבסיסים יוארו בצבע הברית המתאימה, בעוד שאורות המטרה ידלקו ברצף של רדיפה. ההבהוב הזה יימשך עד שהמיניבוט יפעיל את המגדל, או שהזמן ייגמר, מה שבא קודם. אם המיניבוט יפעיל את המגדל בזמן המוקצב, אורות המטרה ידלקו לסימון באיזה מקום הרובוט סיים. המקום הראשון ידליק את כל 4 הנורות לסימון שמקסימום הנקודות ניתנו. מיניבוטים שסיימו במקומות עוקבים ידליקו פחות אורות, כשהמקום הרביעי ידליק נורה אחת בלבד, שמסמנת שהתקבלו מינימום הנקודות.
3.1.2:לפני משחקון

<03G> כל רובוט חייב להיות בהגדרות ההתחלתיות שלו. השופט הראשי רשאי לקרוא לוידוא המפקח של משקל וגודל רובוט לפני תחילת כל משחקון.
הפרה: מניעת השתתפות במשחקון.

<04G> כל רובוט חייב להיות מוצב על הזירה כך שהבמפר הקרוב ביותר שלו לעמדת הברית המתאימה, יחצה את המישור שיוצרים העמודים של מגדלי הברית הנגדית.

הפרה: משחקון לא יתחיל עד שכל הרובוטים ממוקמים בעמדות חוקיות. כרטיס צהוב ינתן על הפרות חוזרות. 
<05G> אמצעים ליישור הרובוט (תבניות, סרט מידה, סמני לייזר וכו') שהם לא חלק מהרובוט, לא יכולים לשמש כעזר במיקום הרובוט.

הפרה: הרובוט של קבוצות המשתמשות באמצעי יישור חיצוניים כדי למקמו, ימוקם באופן שרירותי ע"י השופט.

<06G> כל רובוט חייב לבוא במגע עם אבוב-על אחד. לא יותר מרובוט אחד יבוא במגע עם אבוב-על אחד.
<07G> עצמים חוץ מהרובוט ואבוב-העל לא ימוקמו על הזירה לפני או בזמן המשחק 

הפרה: נקודות עונשין וכרטיס צהוב.

<08G> כל קבוצה מספקת מאמן, שני נהגים ושחקן אנושי (לכל ברית יש 3 שחקנים אנושיים: שני מזינים ומנתח אסטרטגי).

<09G> כל הנהגים, המאמנים והמנתח יעמדו מאחורי עמדת הברית, ומאחורי קו ההתחלה. מזינים יעמדו בעמדת ההזנה שלהם.
הפרה: עונשין.

<10G> בכל עמדת הזנה צריכים להיות 3 סטים של חלקי לוגו.

3.1.3:השלב האוטונומי

<11G> לרובוטים אסור לחצות את המישור של קו האמצע. 

הפרה: עונשין.
<12G> חברי קבוצה חייבים להשאר בתחומי ההתחלה המוקצים להם. מאמן, מנתח  ונהגים צריכים להיות בעמדת הברית ומאחורי קו ההתחלה; השחקנים האנושיים בעמדת ההזנה).

הפרה: עונשין.

<G13>לחברי קבוצה אסור לגעת ברכיבי המשחק.

<G14>כל מכשיר שליטה המולבש או מוחזק על ידי הנהגים חייב להיות מנותק ממחשב השליטה, ולא להתחבר עד לאחר השלב האוטונומי.

<G15>אם רובוט  נוגע בכל דבר מחוץ לגבולי הזירה בתקופת האוטונומי, יהיו לו 10 שניות של "תקופת חסד" לחזור לזירה בתחילת תקופת השליטה מרחוק.


עבירה: אם הרובוט לא מסוגל לתקן את המצב בזמן תקופת החסד, הוא יהיה מנוטרל להמשך המשחקון. אם בכל עת השופט הראשי מחליט הניסיונות לתקן את המצב מכילות פעולות לא בטוחות, חוק <G26> יחול.

3.1.4
שלב ידני

<G16>אסור לתלות אבובי על

לא מרשה לתלות אבוב על שנפל, אבוב על שלא נתלה, או להזיז אבוב על.
<G17>לרובוט מארח אסור לפרוק מיניבוט

3.1.5
שלב סיום המשחק

<G18>כל חוקי השלב הידני תקפים, אלא אם שונו בחלק זה.

<G19>לאחר הפריקה, מיניבוטים חייבים להיות אוטונומיים לגמרי.


עבירה: המגדל בו המיניבוט נפרק מנוטרל. אם המיניבוט לא פרוק על מגדל, אז המגדל של הברית שקיבל את הניקוד הכי גבוה לא ייחשב.

<G20>לרובוטים/רובוטים מארחים אסור לגעת במגדל שלהם מעל קו הפריקה.


עבירה: עונשין על מגע. ההמגדל מנוטרל אם המיניבוט נפרק מעל קו הפריקה.

<G21>לרובוטים מארחים מותר לפרוק מיניבוטים רק למגדלים של הברית שלהם.


עבירה: כרטיס אדום

<G22>לרובוטים מארחים אסור לגעת במיניבוט של הברית שלהם לאחר שטיפס מעל קו הפריקה.


עבירה: המגדל מנוטרל.

<G23>מגע (עם רובוט או רכיב משחק) במגדל של הברית היריבה אסור.


עבירה: כרטיס אדום.

<G24>לברית היריבה אסור להפריע לפריקה או לטיפוס של המיניבוט.


עבירה: כרטיס אדום.

הפרעה על ידי ברית פירושה כל פעולה הנעשית על-ידי הברית שמסתיימת בהפרעה להתקדמות המיניבוט. זה  עלול לכלול, אבל לא מוגבל ל:




א) זריקת רכיב משחק על המיניבוט/מגדל,




ב) נהיגת רובוט או רכיב משחק אל המגדל, או




ג) נגיעה ישירה במיניבוט או מגדל.
<G25>בזמן שלב סיום המשחק, רובוטים/רובוטים מארחים במגע עם המגדלים של הברית שלהם מוגנים וליריב אסור לגעת בהם.


עבירה: עונשין על מגע בלתי מכוון; בנוסף כרטיס אדום על מגע שהוא בבירור במכוון.

3.1.6
בטיחות

<G26>אם בכל עת פעולותיו של רובוט  או עיצובו ייחשב לא בטיחותי, הרובוט ינוטרל להמשך המשחקון. אם עבירת הבטיחות נובעת מעיצוב הרובוט, לשופט הראשי יש האפשרות לא להרשות לרובוט לחזור למגרש עד שהעיצוב יתוקן.


עבירה: עונשין וניטרול.

<G27>לחברי קבוצה אסור לגעת בשום רובוט בכל עת בזמן המשחקון.


עבירה: עונשין וניטרול.

<G28>לחברי  קבוצה אסור להכניס שום חלק מגופם אל תוך המגרש בזמן המשחקון.

עבירה: עונשין.
<29<Gאם רובוט הופך ללא בטוח (הוא מעלה עשן הבטרייה וכו') אפשר לנטרלו בעזרת כפתור החירום-stop) e-) זה יגרום לרובוט הקבוצה להיכבות עד לסוף המשחק
כל חברי הקבוצה יכולים ללחוץ על הכפתור

עבירה:שימוש לא הולם בכפתור החירום(כמו שימוש לא למטרות בטיחות ) יגרום לכרטיס אדום

<30G>כל רובוט בזמן המשחק צריך להיות לפי חוקי הרובוט(כפי שמתואר בחלק הרובוט
עבירה:כרטיס אדום

3.1.7:חוקים כללים

<31G>לרובוטים(רובוטים מארחים ומיניבוטים) אסור לגעת בשטח שמחוץ לתחומי המגרש

עבירה: נטרול

חוק זה נועד בעיקר למטרות בטיחות והוא גם כולל נגיעה באנושי  ובחלק מגרש

דרך עמדת ההזנה    

<32G> לרובוטים(רובוטים מארחים ומיניבוטים) אסור לעבור את הקו האנכי.אווירי של זון(zone(

היריב

עבירה:עונשין

מאפשר לרובוטים תלייה של רכיבי משחק ללא הפרעה                                                                                     

<33G> לרובוטים(רובוטים מארחים ומיניבוטים) אסור לעבור את הקו האנכי.אווירי של נתיב היריב

מאפשר

עבירה:עונשין

מאפשר לרובוטים קבלת רכיבי משחק לא הפרעה\

<34G>רובוט או רובוט מארח יכול להחזיק או לגרור רכיב משחק אחד בלבד בו זמנית
עבירה:עונשין

חשוב ביותר לעצב את הרובוט שלך בכך שהוא לעולם לא ישלוט ביותר מכדור אחד באופן מכוון או לא מכוון.מגע ביותר מרכיב אחד בשוגג לא נחשב לגרירה ולא יקבל עונשין
<35G> רכיב משחק שיוצא מתחומי המגרש יוחזר בחזרה למגרש בערך באותה נקודה,בזמן הבטוח הראשון

על ידי צוות המגרש

<36G>אסור להוציא בכוונה את רכיבי המשחק מחוץ למגרש

עבירה:עונשין וכרטיס צהוב

<37G>רכיבי משחק איבד אוויר יחשב זהה לא רכיב משחק מנופח

<38G>לרובוטים ורובוטים מארחים אסור להוציא אוויר לא רכיבי המשחק לא תינתן עבירה להוצאת אוויר לא מכוונת 

עבירה:הוצאת אוויר מכוונת-כרטיס אדום

         הוצאת אוויר לא מכוונת שחוזרת על עצמה-כרטיס צהוב

<39G>לרובוט או לאנושי אסור להוריד נקודות לקבוצה היריבה

3.1.8פעולות הרובוט

<40G>לרובוטים ורובוטים מארחים אסור לעבור את עמדות המשחק

<41G>למיניבוטים אסור לעבור את הנפח של 12"x12"x12"
עבירה:המגדל של המיניבוט ינוטרל ובמקרה שהרובוט לא עולה על המגדל המגדל בעל התוצאה הכי גבוהה ינוטרל

<42G> לרובוטים(רובוטים מארחים ומיניבוטים) אסור לנתק בכוונה חלקים מהרובוט שלו
עבירה:עונשין על כל מקרה ואפשרות לכרטיס אדום
<43G> רובוטים ומיני-בוטים יכולים לדחוף ולהגיב כנגד רכיבים שונים של הזירה , בהינתן שלא יגרם נזק או הפרעה של רכיבי הזירה . עם יוצא הדופן של המגדל בשלב סוף המשחק ובזמן של פריקת המיני-בוט , חל איסור על תפיסה , היאחזות או הצמדות לכל מבנה בזירה.

עבירה : תתקבל אזהרה , אם השופט מחליט שהקבוצה מתעלמת מהאזהרה , הרובוט שלהם יהיה מנוטרל  להמשך המשחקון
<44G>רובוטים , מיני-בוטים , או רובוטי מארח שהסתבכו באביזרי זירה ,ניתן לשתק והם לא ישוחררו עד לאחרי שנגמר המשחקון , הם לא יקבלו עונשין.

<45G>לרובוטים , מיני-בוטים ורובוטי מארח אסור לגרום לנזקים לשום חלק בזירה.

עבירה : עלולים לנטרל את הרובוט אם השופט הראשי מחליט שיש סיכוי גבוה לגרימת נזק נוסף.

עלול להידרש מהקבוצה לתקן את הרובוט (להסיר קצוות חדים , מנגנון שבור וכו')לפני שהיא תורשה להמשיך להשתתף במשחקונים

<46G>ניתן להשתמש במיני-בוטים אך ורק בשביל לתפס על המגדל.

עבירה:כרטיס צהוב

<47G>מהתחלת המשחקון ועד פריקתו , המיני-בוט חייב להישאר בתוך הרובוט המארח

עבירה: כרטיס צהוב

3.1.9:אנטרקצית רובוטים

<48G>אסטרטגיות המכוונות להרס , התחברות ,גרימת נזק , הפיכה או קשירה לרובוטים , מיני-בוטים או רובוטי מארח אינן ברוח פירסט והן אסורות. מגע עם רובוטים אחרים באזור המסגרת הוא אסור.

עבירה: עונשין , ועוד אפשרות לנטרול וכרטיס צהוב

התקלויות במהירות גבוהה עלולות לקרוא בזמן המשחקון והן מצופות כחלק מהמגרש . רובוטים ששמים מנגנונים מחוץ לאזור הבמפרים  אחראים למנגנונים אלו ; שום עונשין לא יוענק על מגע בטעות עם מנגנונים כאלו. לדוגמא , שימוש במנגנונים כמו טריז כדי להפוך רובוטים יריבים יחשב כהפרה
<49G>אסור לרובוטים לנסות להחזיק רכיב מגרש שנאחז על ידי רובוט אחר

עבירה: עונשין
<50G>אסור לרובוט להצמיד רובוט אחר לרכיב מגרש ליותר מ-5 שניות . רובוט ייחשב כמצמיד עד שהרובוטים יהיו במרחק של מינימום 6 FEET . הרובוט המצמיד חייב לחכות לפחות 3 שניות לפני שהוא יכול להצמיד את אותו הרובוט שוב

עבירה: 10 עונשינים

<51G>רובוטים שנפלו ומנסים לתקן את מצבם(לבד או בעזרת חבר קבוצה) יקבלו 10 שניות שבהן אסור ליריבים לגעת בהם . ההגנה הזו ממשיכה או ל-10 שניות או עד שהרובוט הצליח לתקן את מצבו, מה שמגיע קודם.

הפרה: עונשין על מגע בטעות , ועוד כרטיס אדום על חבלה מתוכננת

<52G>ליפול בכוונה או למעוד כדי לחסום את המגרש היא פעולה אסורה

עבירה: כרטיס צהוב

<53G>אחרי ש10 השניות שקיבל רובוט שנפל עברו , רובוטים יריבים עלולים לבוא במגע ולהגיב עם הרובוט שנפל ללא קבלת עונשין כל עוד G48 לא מופ
3.1.10:פעולות בני אדם
G54>>אסור לקבוצות שבאזור המגרש יהיו יותר מארבעה אנשים 

האנשים  הנוספים יצטרכו לעזוב את אזור המגרש כדי שהמשחק יתחיל

עבירה:כרטיס צהוב לעבירות חוזרות
<55<Gבזמן המשחק חברי הקבוצה צריכים להישאר באזור הברית שלהם
הם יכולים לצאת רק בבעית בטיחות

עבירה: עונשין.
<<G56בזמן המשחק קונסולת המפעיל תתופעל אך ורק על ידי הנהגים

עבירה: נטרול וכרטיס אדום
<57<Gבזמן השלב השני של המשחק (הגייה ידנית), האנושיים רשאים להכניס חלקי לוגו אל תוך המגרש ע"י שימוש בחריצי ההזנה, או ע"י זריקת חלקי הלוגו מעל קיר עמדת ההזנה. אין לזרוק או להעביר את חלקי הלוגו מצד קיר העמדה.
עבירה: עונשין.
G58>> מאמנים, נהגים, ומנתחים לא רשאים לגעת בחלקי המשחק לכל אורכו.

עבירה: עונשין.
<G59>על הקבוצות להסיר את המיניבוטים מהמגדל בזריזות ובבטיחות לאחר המשחק.

הפרה תהווה את הסרת המיניבוט ע"י צוות המגרש אם מעשה זה לא יבוצע ע"י הקבוצה. הפרה שנייה של חוק זה תהווה כרטיס צהוב.

יצופה מכל קבוצה שתסיר את המיניבוט מן המגדל בטווח זמן של דקה. אם צוות המגרש תאולץ להוריד.להסיר את המיניבוט בעצמה, אין היא אחראית לשום נזק שעלול להיגרם למיניבוט בזמן הורדתו. אם מיניבוט יוכתר מסוכן, (דוגמה: בעיצובו,או בעת החזרו מן המגדל) השופט ייתן כרטיס צהוב לקבוצה אליה המיניבוט שייך.
<60<Gחברי הקבוצה בתוך הזירה, לפני או אחרי המשחק, מחויבים להתנהג בהוגנות כלפי קבוצות אחרות, אנשי תחזוקה, והקהל.
הפרת חוק זה תהווה כרטיס אדום פוטנציאלי בעת המשחק. קבוצות לא יקבלו עונשין בשל התנהגות\פעולות מחץ למגרש – אך יהיו אחראים על פעולותן.

3.2:עבירות
<61<Gאין על ברית לבצע פעולות שיגרמו לבריתות אויבות להפר חוק ובכך לקבל עונשין. הפרות של חוקים שיבוצעו ע"י ברית מושפעת יורשו, ללא קבלת עונשין.

3.3:ניקוד
<62<G
כל ברית מקבלת לבסוף תוצאת משחק, ששווה לסכום תוצאת השלב האוטונומי, תוצאת המתלים, בונוס הלוגו ותוצאת התחרות, פחות קבלות עונשין. תוצאת שלב האוטונומי מוכנסת לטבלה בסיום המשחק.

<63G>אם שני חלקי משחק תלויים על מתלה יחיד, חלק המשחק החיצוני יותר יחושב בתוצאה.

<64G>תוצאת שלב האוטונומי שווה לסכום הנקודות הנקבעות ע"י מיקומן של שלושת אבובי העל בסוף המשחק. השלב האוטונומי נגמר כאשר שעון העצר של הזירה מגיע ל-0 שניות.

	לא תלוי
	0 נקודות

	תלוי בשורה תחתונה
	2 נקודות

	תלוי בשורה אמצעית
	4 נקודות

	תלוי בשורה עליונה
	6 נקודות


<65G>תוצאת המתלים שווה לסכום הנקודות שנקבעו ע"י מיקומם של חלקי המשחק על כל משטח ניקוד. חלק לוגו שתלוי לפני האבוב על מכפיל את הנקודות בשביל אותו מתלה. הטבלה מראה את ערך הנקודות לכל חלק משחק התלוי על מתלה.

	מעל אבוב על
	לבד
	חלק לוגו

	0 נקודות
	0 נקודות
	לא תלוי

	2 נקודות
	1 נקודות
	תלוי בשורה תחתונה

	3 נקודות
	2 נקודות
	תלוי בשורה אמצעית

	6 נקודות
	3 נקודות
	תלוי בשורה עליונה


<66<Gאם שלוש חלקי לוגו מרכיבים לוגו, הנקודות מן מתלים על אותה שורה ניתנות כנקודות נוספות של בונוס הלוגו, ובכך מכפילות את התוצאה של אותה שורה בהתאם.

<67G>תוצאת המרוץ מוקצה לכל ברית ע"י המיקום הסופי במרוץ המיניבוטים.

	מקום ראשון
	30 נקודות

	מקום שני
	20 נקודות

	מקום שלישי
	15 נקודות

	מקום רביעי
	10 נקודות


<68<Gתוצאות יוערכו כאשר המשחק מסתיים וכל החפצים בתזוזה יגיעו למנוחה, או כאשר 10 שניות חלפו – המצב הראשון שיבוא.

<69<Gהתוצאה המינימאלית של משחק היא 0.
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